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Kommunen - bygglov Kommunen - planer

— Planhandlingar
Bygglovsritningar
vee 8 (analoga)

A:  Sdkanden skapar ritningar eller 3D-modell och jémfér C3: Ansékan prévas av fim, inkl kontroll mot géllande bestimmelser D3, D4: 56l skapar itnit lag
mot gél i (analoga handlingar) (analoga handlingar) som skickas in till fim
B1, C1: Sokanden skapar ansékan och skickar in D:  Beslut tas av flm (ndr kemplett underlag finns) E1, E2: FIm registrerar besluten
B2, C2: 561 skapar ritnii som D1: Arbetsméte hdlls (om inte komplett underlag finns) F: &l k lle mot beslutsh och
kompletteras drendet D2: Soékanden uppdaterar sin 3D-modell eller sina ritningar uppdaterar sina underlag vid behov

Bildkalla: Martin Andrée
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Utmaningar

« Komplexitet av data underlaget
(mangd, diversitet, tolkning)

« Data finns pa olika stallen
(begransad helhetssyn)

* Presentation anpassad for
pappersbaserad dokumentation

* Olika expertis/lkompetenser
hos de involverade

2D Planritningar

3D Byggnadsmodeller

Fastigheter 2D+3D

Forrattningsakter

Rattigheter
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Utmaningar

Rumslig tolkning
OCh helhetssyn 3D Byggnadsmodeller + markyta
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\ - Arenan2)
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N Avstir till Arenan 2 (3D-utrynine, del av garage samt kirramper)
v Avstir till Arenan 2 (3D-utrynme, del av tunnel)
¢ Aveal enlig fistighetsrgistret fter orritningen se4am2
N Fastighetsregleringen medfor att Arenan 1 urholkas av Arenan2  3D-utrymme
g (tv& omeiden). Detaler gallande 3D-utrymmen, se nedan, under
N, Arcnan2

Nyt servitut: 0180K-2011-03954.1

Andaml: Birande konstruktioner

Ritt att anlagga, bibehdlla, underhdlla och Brnya en pelare med
iri for ovan beligna hotcllanligg-

ning, S bla

aktbilaga Ri.

Till forman for: Arenan 1

Belastar: Arenan 2

Nytt servitut: 0180K-2011-03954.2

Andamal: Hotellentré

Riit att bibehlla, underhalla och fornya hotellentré i form av dorr

i garageviigg samt mindre entréutrymme i garaget pé plan 3.

Servitutsomridet redovisas med it sv2,se aktbilaga Ril.

“Tll formn for: Arenan 1

Belastar: Arenan 2

origgenis
SRR
N

Rattigheter \:’”\,v
Fastigheter 2D+3D%» Forratningsakter
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Syfte

= Praktiskt testa resultaten av SBE-projektet
"Informationsforsorjning for planering, fastighetsbildning
och bygglov”, delprojekt "BIM for redovisning av 3D-

fastighetsbildning”...

= ...med fokus pa konstruktion av 3D-fastigheter och
agarlagenheter
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Genomforande

= Utveckla konceptuellt design for visualiseringar av
rumslig data inom 3D fastighetsbildning

= Utveckla konceptuellt design for visualiseringar av icke-
rumslig komplex data/information

= Bygga demonstrator for visualiseringsforslagen

= Utvardera demonstrator med anvandarstudie/experiment

TGAVLE



Explorativ pilotstudie
(Tele2 Arena / Globen)

3D representation av fastighetsrattsliga objekt
* Implementering av en interaktiv test applikation

* VVisning exempel pa processer & sokningar
« Anvandare feedback
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3D testapplikation

EIRSS FLODE
En tur pa Tele2 Arena

Postad av Lena | Arkiverat | P bygget

Tack for oss!

Hur tar du cig bast til Stockholms namaste
arena?

ARENARUMMET

Arenarummet ar den officiela projektbloggen om
Utvecklingen av Tele2 Arena. Tele2 Arena byggs
av Stackholms stad genom bolagel SGA
Fastigheter. Har kan du folja projektet i stort och |
‘smatt. | bloggen skriver bade representanter for
byggherren SGA Fastigheter och arenaoperatoren
Stockholm Giobe Arenas. Valkommen!

LANKAR

+ = Tele? Arena
Bara Bajen arenabilder
Diurgdrden Fotboll och Tele2 Arena
6 oss pa tuitter
Erin huvudstad il varidsstad

Hammartys projekiblogy

» Tele2 Arena pi Wikipedia

POLICY FOR KOMMENTARER

Policy for kommentarer | Arenarummet

TIDIGARE INLAGG

w2013
» juni2013

maj 2013
- zpri 2013

B Grundkar! mars 2013

» februari 2013

o januan 2013

december 2012
. » ber 2012
Nu har det skjutbara taket varit stangt i en vecka for tatningsarbeten och HeliAir passade pa attta den Ll
har fiygbilden av Tele2 Arena * okober 2012

[ Tool-tip info

Ay
WORLDVIZ.com
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3D testapplikation

Interaktiv demo

Kontakta Martin Andrée, Lantmateriet
Stefan Seipel, Hogskolan i Gavle

For attta del avdemon
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Anvandare test

Deltagare:
« 12 professionella personer deltog (ej studenter)
* Planerare, lantmatare, konsulter

« Fa hade erfarenheter med 3D programvara over huvud taget

Test:
* 10 minuter introduktion/test
« 10 minuter uppgifter
= 3D navigering
» Rumslig relationell sokuppgift
= Sokuppgift/attribut
* 10 minuter semistrukturerad intervju/fragor

HOGSKOLAN
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Exempel navigeringsuppgift

Navigera fram och visa forhallanden mellan
ledningsratt och servitut enligt foljande

Startlage Onskad vy
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Nagra resultat

« Alla gillade applikationen/sattet att visa informationen
* "Nar far vi det har?”

« Var latt att se hur allt hanger ihop

« Navigering var latt att lara sig

 Valbar transparens i visualiseringen var uppskattad

 Forslag till mer funktionalitet
 Lyfta baskarta

» Selektiv transparens

« 2D granser som “staket”

 Olika malgrupper intresserade av lite olika funktioner
» Fargval och "standards” inte enhetlig i olika system

* Mer sokfunktioner t.ex. via fritext/arendenummer

TGAVLE



Problematisk om farg i 3D

3D skuggning paverkar uppfattning av farg som kod

Appearance
at full opacity

)
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Problematisk om farg i 3D

Vad ar optimal fargval och bra for personer med nedsatt fargseende?

Simulated effect of deuteranopia Simulated effect of deuteranopia
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Problematisk om transparens i 3D och farg

Transparens Okar risk for hopblandning av objekt

Appearance
at 50% opacity
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Problematisk om transparens i 3D och farg

Transparens Okar risk for hopblandning av objekt
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Farg och visuell uppmarksamhet

"Visual salience” and "pre-attentive visual processing”

Fargschema 1 Fargschema 2

100% Opacitet

50% Transparens

)
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Farg och visuell uppmarksamhet

"Visual salience” and "pre-attentive visual processing”

Fargschema 1 Fargschema 2

100% Opacitet

50% Transparens
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Nagra slutsatser

« 3D visualiseringen ger en mycket bra bild om hur objekt
relaterar till varandra rumsligt

« Koppling till "akter” en bra funktion som visar hur 3D
visualiseringen och konventionella arbetsprocesser

komplettera varandra

« Testsystemet kan utgora exempel for en implementation
av ett riktig system

« Olika fargval och transparens paverkar uppfattning och
uppmarksamhet (fortsatt forskning kravs)
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